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Pojecie ,,wirtualny”, cho¢ uzy-
wane dzi§ potocznie w wielu réz-
nych znaczeniach, w filozofii laczy
najczesciej refleksje ontologiczng
z filozoficznym namystem nad tech-
nika. Cho¢ samo pojgcie wirtu-
alnosci sigga korzeniami Srednio-
wiecznych zaawansowanych dys-
tynkcji metafizycznych, to dzi$ na-
bralo nowej wagi z racji rozpo-
wszechnienia technik informatycz-
nych i roli, jaka odgrywaja w na-
szym zyciu. Przedmioty wirtualne
sa wiec jednym z najciekawszych
artefaktow wspdtczesnej techniki —
daleko odchodza bowiem od wy-
obrazen o ewidentnie materialnym
przedmiocie dzialan technicznych.
Rozszerzaja one znacznie obszary
technicznej manipulacji czlowieka
na obiekty bedace tworami realizo-
wanymi obliczeniowo. Cho¢ ,,sub-
strat” tych przedmiotow wydawac

si¢ moze ulotny, to ich wlasnosci
ontologiczne oraz rola, jakg odgry-
waja w naszym Swiecie, trudno na-
zwaé efemerycznymi lub ulotnymi.
Stad konieczna jest interdyscypli-
narna refleksja nad nimi, ktéra w re-
cenzowanej ksiazce podjeto grono
badaczy zwiazanych lub zaprzyjaz-
nionych ze S§rodowiskiem filozo-
ficznym Politechniki Warszawskie;j.
To, ze uczelnie techniczne zaczy-
naja gromadzi¢ Srodowiska filozo-
fow jest wymownym znakiem na-
szych czaséw — filozofia nie jest
juz tylko obowiazkowym przedmio-
tem humanistycznym, ktéremu mu-
sza posSwigcal si¢ studenci studiéw
technicznych. Filozofia staje si¢
jednym z waznych narzedzi dzisiej-
szej techniki. Wyrafinowane urza-
dzenia i systemy, jakie potrafimy
dzi§ tworzy¢, przynosza wiele no-
wych probleméw, wobec ktérych
dotychczasowy model uprawiania
nauk technicznych jest bezradny,
stad bierze swe zrédta zwrot ku fi-
lozofii we wspdtczesnej inzynierii.
Recenzowana praca zbiorowa
sktada si¢ z dziewigciu rozdziatow,
z ktérych wigkszos¢ (pigé) poswig-
conych jest réznym aspektom onto-
logicznym zwiazanym z przedmio-
tami wirtualnymi. Zbiér otwiera
opracowanie autorstwa K. Brzezin-
skiego i J. Lubacza, ,Skad sig¢
biora przedmioty wirtualne?”. Ar-
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tykul zawiera cenne uwagi na te-
mat pojecia przedmiotéw wirtual-
nych. Postawienie tytutowego za-
gadnienia pochodzenia przedmio-
téw wirtualnych prowadzi autoréw
do szczegétowych pytan, dotych-
czas rzadko podejmowanych w li-
teraturze. Interesujace i oryginalne
jest np. wyr6znienie klasy artefak-
tow wirtualnych w oparciu o me-
tody projektowania, a nie zbiory
cech, jak si¢ to dotychczas czy-
nito. Oczywiscie praca przedstawia
z konieczno$ci pewien subiektyw-
nie dokonany wycinek tematyki —
stad moze rodzi¢ pewne dyskusje,
niemniej jest inspirujaca do reflek-
sji.

Izabela Bondecka-Krzykowska
w kolejnym rozdziale postawila na-
tomiast pytanie o cechy obiektow
rzeczywisto$ci wirtualnej. Artykut
stanowi interesujacy i dobrze na-
pisany syntetyczny przeglad cech
obiektow rzeczywistosci wirtual-
nej, a zaproponowana metoda po-
rownawcza wydaje si¢ dobrze uza-
sadniona.

Kolejny rozdziat,
Pawta Stacewicza pt. ,,Wirtualnos¢

autorstwa

w perspektywie obliczeniowe;j”, sta-
nowi wazna i w duzej mierze nowa-
torska probe analizy zagadnienia
wirtualnosci z perspektywy proce-
sow obliczeniowych fundujacych
rzeczywisto§¢ wirtualng. Rozwaza-

nia prowadza Autora do interesuja-
cych tez, jak np. teza o obliczenio-
wej stopniowalno$ci wirtualnosci.
Wnosi to cenna perspektywe do
dyskusji nad zagadnieniem wirtu-
alnosci, ktorej wyraznie brakowato
w polskiej literaturze. Co prawda
nieco sztuczne jest przedefiniowa-
nie pojecia ‘cyfrowy’. W nauce
oraz w technice najczgsciej wy-
stgpuje ono jako synonim pojecia
‘dyskretny’. Tutaj pojecie ‘cyfrowy’
utozsamione zostato z pojeciem ob-
liczen Turingowskich, co jest nie-
zbyt trafne terminologicznie — pe-
wien podzbidr operacji cyfrowych
nazywamy modelem obliczeni Tu-
ringa, a nie odwrotnie, jak sugeruje
Autor. Innymi stowy cyfrowy cha-
rakter operacji jest zalozeniem mo-
delu Turinga, a nie skutkiem jego
przyjecia.

Szczegdlnie interesujacy filo-
zoficznie dla mnie jest rozdziat
autorstwa Bartlomieja Skowrona,
,,O urealnianiu si¢ przedmiotéw wir-
tualnych”. Warto tu wspomnie¢, ze
tekst ten jest rozwinigciem tez, za-
prezentowanych po raz pierwszy
podczas II Konferencji ,,Filozofia
w informatyce” w Krakowie. Po-
myst Autora jest, zdawaloby sig,
az nazbyt oczywisty — zastosowa-
nie Ingardenowskich narzgdzi ana-
lizy ontologii do opisu przedmio-
téw wirtualnych. Ontologia egzy-
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stencjalna Ingardena stusznie ucho-
dzi bowiem za jedno z najciekaw-
szych narzedzi wypracowanych we
wspolczesnej filozofii. Zagadnienie
to stalo si¢ jednak bardzo interesu-
jace z powodu pewnego — jakze wy-
mownego — niepowodzenia. Oka-
zuje si¢ bowiem, ze §wiat przed-
miotéw wirtualnych jest bardziej
skomplikowany niz zaktada to kon-
cepcja Ingardena. Okazuje sig, ze
przedmioty wirtualne nie spetniaja
wedtug Skowrona warunku statosci
sposobu istnienia: ,,opisane zjawi-
sko usamoistniania, o ile zostato
dobrze ujete, przelamuje to onto-
logiczne prawo: przedmioty wirtu-
alne usamoistniajac si¢ pozostaja
tymi samymi przedmiotami, cho¢
sa o wiele blizej realnosci, niz
byly u poczatkéw swego istnienia”
(s. 73).

Kwesti¢ realnosci przedmio-
tow wirtualnych, a doktadniej kwe-
stig odmowy mozliwosci przypisa-
nia realno$ci przedmiotom wirtual-
nym w pewnym okre§lonym sen-
sie, podjat Michat Gtowala w roz-
dziale ,,Cztery wersje antyrealizmu
co do przedmiotow wirtualnych”.
Autor przyjal interesujace zatoze-
nie metodologiczne — porzucit ta-
twiejsza droge zastosowania ontolo-
gii warstw/poziomow (levels), w za-
mian za to prdébujac zastosowaé
klasyczne narzgdzia pojgciowe ary-

stotelizmu, obecne we wspodlcze-
snych analitycznych odmianach te-
goz nurtu. Cho¢ adekwatnos$¢ po-
je¢ arystotelesowskich moze bu-
dzi¢ réwniez pewne zastrzezenia,
to Autor probowat w miar¢ mozli-
wosci ukazaé ograniczenia takiego
opisu. Nie usuwa to zastrzezen
wobec przyjetego aparatu, ale do-
brze wskazuje granice klasycznego
opisu stechnicyzowanej rzeczywi-
stosci, ktora jest Srodowiskiem zy-
cia ludzi XXI wieku.

Nieco inng perspektywe patrze-
nia na zagadnienie przedmiotéw
wirtualnych przyjal Jakub Jernaj-
czyk w rozdziale ,,Zasada wzorca
i kopii — o podobiefistwie metod
stosowanych w rzemioSle, filozo-
fii i programowaniu”. Autor po-
rusza bardzo interesujaca kwestig
wplywu modelu dziatania na r6zno-
rodne obszary ludzkiej aktywnosci:
nie tylko na dziatalno$¢ o charak-
terze technicznym (informatyka),
ale i na dziatalno$¢ o charakterze
stricte teoretycznym, jak filozofia.
Analizy tego typu pojawialy sig
juz w literaturze, do§¢ wspomnieé
ksiazke Cztowiek Turinga J.D. Bol-
tera (1990). Niektore aspekty poru-
szone w tym tekscie sa zblizone do
tych prezentowanych przez Boltera,
natomiast tutaj rozwazania prowa-
dzone sg w bardzo interesujacym
kontekscie programowania obiekto-
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wego 1 filozofii uwiklanej w ten
paradygmat programowania. To de-
cyduje o oryginalnosci i wartoSci
wspomnianego tekstu. Jest to tez
praca mocno inspirujagca do dal-
szych przemysSlen filozoficznych.
Marcin Trybulec w rozdziale
,.Przedmioty wirtualne jako niedo-
skonate narzedzia poznawcze” sta-
wia natomiast pytania odnoSnie
mozliwosci wykorzystania wirtual-
nej rzeczywistosci jako narzedzia
poznawczego. Zagadnienie to jest
bardzo wazne i aktualne w kontek-
Scie przysziosci edukacji. Kwestia
zastgpowania rzeczywistych ukta-
déw poprzez wirtualne odpowied-
niki w procesie nauczania budzi
wiele watpliwosci, zatem potrzebna
jest rzeczowa analiza tego zagad-
nienia, w tym analiza filozoficzna.
Co prawda z dyskusjami nad moz-
liwoscig zastgpowania w dydaktyce
rzeczywistych uktadéw laboratoryj-
nych dobrymi symulacjami stykam
si¢ od co najmniej ¢wier¢ wieku, to
musze przyznaé, ze metodyczna re-
fleksja filozoficzna na ten temat nie
jest nazbyt rozwinigta. Negatywne
stanowisko Autora wydaje si¢ do-
brze uzasadnione, cho¢ dla lep-
$zego wyrazenia znaczenia przepro-
wadzonych przez niego rozwazan
celowe mogloby by¢ wprowadze-
nie odrdznienia treningu od $wia-
domych, krytycznych czynnosci po-

znawczych. Do tego pierwszego
techniki wirtualnej rzeczywistosci
nadajg si¢ doskonale, do drugiego —
jak przekonuje Autor — nie pasuja.
By¢ moze tak jasne postawienie
sprawy pomoze ostudzié¢ nieco za-
pal zarliwych zwolennikéw wpro-
wadzania technik wirtualnej rzeczy-
wistodci do edukacji, uswiadamia-
jac wszystkim, jaki jest faktyczny
zakres stosowalnos$ci tych metod.
Ostatnie dwa rozdzialy wska-
Zuja natomiast spoteczne perspek-
tywy zastosowania wirtualnosci. Ja-
cek Janowski w rozdziale ,,Wir-
tualizacja prawa cywilizacji infor-
macyjnej: Technologiczna i ide-
ologiczna symulacja zjawisk praw-
nych” podejmuje probe analizy roz-
woju prawa w kontekscie techno-
logii informatycznych. Autor pré-
buje wykorzystaé koncepcje Bau-
drillarda do wykazania, Zze prawo
deformuje si¢ pod wptywem roz-
powszechniania si¢ technik wir-
tualizujacych rzeczywisto$¢. Nato-
miast Helena Bulinska-Stangrecka
w ostatnim rozdziale ,,Organizacja
wirtualna w naukach o zarzadzaniu:
wybrane konsekwencje wirtualiza-
cji” ukazuje wprost socjologiczna
perspektywe wirtualizacji rzeczy-
wistosci. To perspektywa znaczaco
odmienna od perspektywy pozosta-
tych artykuléw, niemniej moze zo-
sta¢ potraktowana jako uzupelnie-
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nie obrazu o przyczynki z innych
dziedzin.

Lektura ksigzki jest interesu-
jaca wyprawa przez rozwazania
na temat przedmiotéw wirtualnych.
Cieszy fakt, ze polska filozofia
wzbogacita si¢ o kolejne warto-
Sciowe opracowanie z zakresu fi-
lozofii informatyki. W czasie lek-
tury rodza si¢ jednak nazbyt czg-
sto pytania, czy poprzez publikacjg
rozwazan tylko w jezyku polskim,
nie zostang one bez wigkszego od-
dzwigku na arenie migdzynarodo-
wej. Polska filozofia w przesztosci
wielokro¢ cierpiata z powodu ba-
riery jezykowej. Miejmy nadzieje,
ze choéby czgs¢ opisywanych roz-
wazafi zostanie w przysztosci roz-
winigta i opisana w jezyku angiel-

skim, tak aby mogly sta¢ sig inspira-
cja dla innych badaczy, niekoniecz-
nie urodzonych nad Wisla czy nad
Odra.
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